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What do we know? What do we want to How can we find out? | What
have? have we
learned?
At de har flere forskellige | En kvalitativ Mail til Dyrenes

platforme pa de sociale
medier

At de har en fin
hjemmeside, intuitivt
design

Opmaerksomhedsspeend
-vidde (Scroller hurtigt
igennem reels)

Der skal veere noget
sjovt der skaber
opmaerksomhed og
interaktion.

Vi skal lave et digitalt
produkt; en
brugergraenseflade og
indholdselementer.

undersggelse af unge
mellem 20-25 ar med
henblik pa at hverve dem
som medlemmer af en
dyrevelfeerdsorganisation
, der fokuserer pa
donationer, adoption og
frivilligt arbejde

Vi har brug for kende til
vores malgruppes
demografiske og
psykografiske faktorer og
adfeerd, herunder deres
brug af sociale medier.

Vi kan ikke lave en app,
som virker, da vi endnu
ikke har leert at kode
app’s. Vi kan maske vise
hvordan en app kan se
ud (backlog)

Vi skal lave nogle
videoer til brug for
hjemmesiden og TikTok,
Instagram, Facebook.

Brugerundersggelse 2 —
hvordan synes
malgruppen om de
gndringer vi har lavet.

Lave interaktion — klip pa
et billede og se en video
af f.eks. hunden.

Animation, nar man har
doneret f.eks. et belgb,

sa ser man en hund der
leger, Igber.

Beskyttelse om de ht
ar nogle relevante
undersggelser som vi
ma ggre brug af?

Kvalitativ
undersggelse

Undersgge om der
ligger nogle
undersggelser/survey
S

om malgruppen og
evt. frivilligt arbejde

At blive frivillig som
en dag pa et internat
for at lave reels.

Er der undersggelser
der viser hvilke
sociale platforme
unge i alderen 20-25
ar anvender.
(Generation Z)

Danmarks statistik er
der noget i
nyhedsmedierne der
kan bruges der
forteeller noget
generelt om
malgruppen.




